UNIFACE in de praktijk

Victor Schaeffer

UNIFACE, een mooi ogende print met 7
IC’s, dat was het eerste wat mij opviel
toen ik hem (of is het haar) in handen
kreeg. Maar daar gaat het natuurlijk niet
om. Het belangrijkste is dat je met deze
print een mogelijkheid in handen hebt om
met je computer iets te besturen. Een van
deze mogelijkheden wil ik hier beschrij-
ven. Het gaat om een professionele toe-
passing binnen een opleidingsinstituut.

Het enquete-systeem
Het systeem zoals dat hier beschreven wordt is in gebruik

als enquete-systeem. Tijdens cursussen wordt aan cursis-

ten een mening gevraagd over een aantal zaken dat be-

Het MSX-computerdeel van de set
UNIFACE printen wordt hier gebruikt als
interface tussen de computer (VG 8235)
en een 25-tal numerieke toetsenbordjes.
Voor deze toepassing is nog een extra in-
terface ontwikkeld om uit een 8-bits getal
25 toetsenbordjes te kunnen kiezen. In fi-
guur 1 is het blokschema van de opstel-
ling te zien.

trekking heeft op de lesstof. De mening wordt ingetoetst
als een (school) cijfer van 0 tot en met 10. De computer

verwerkt alle ingetoetste cijfers en bepaalt per onderdeel
de gemiddelde score en de spreiding. De spreiding is het
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Figuur 1: de schakeling van UNIFACE en MSX zoals die gebruikt
wordt bij het enquete-systeem

verschil tussen het hoogste en het laagste ingetoetste cij-

fer. De gemiddelden en de spreidingen worden met behulp
van een data-overheadprojector op een scherm zichtbaar

gemaakt.

Na een aantal ronden verschijnt een totaal overzicht op het
scherm. In de praktijk komt dan min of meer automatisch
de discussie op gang over de verschillende waardering die
men gegeven heeft (dat is dus de mening van de cursis-
ten). En dat is het doel van dit enquete-systeem. Voor on-
derzoeksdoeleinden worden de gegevens op diskette be-
waard en later uitgewerkt.

De techniek

Met behulp van de commando’s OUT 48,ge-

tal van 0 t/m 255 en OUT 49,getal van O t/m 255 komen op
de twee 8-bits uitgangspoorten van de UNIFACE-print (het
MSX-computeronderdeel) binaire getallen te staan van 0
tot en met 255.

Een voorbeeld: het getal 24 is in het binaire stelsel
00011000. Met het commando INP(48) leest de computer
een 8-bits getal in.

In het enquete-systeem wordt met OUT 48,ge-

tal van 0 t/m 24 een keuze gemaakt uit één van de 25 toet-
senbordjes. Om vanuit een binair getal een keuze van 1 uit
25 te maken is nog wel een extra interface nodig. Dit inter-
face bestaat uit twee decoder-IC's die een 4-bits getal om-
zetten naar een decimaal getal (met vier bits kun je telien
van 0 tot en met 15).

Door het kiezen van een toetsenbordje wordt dat toetsen-
bord actief gemaakt. Dat wil zeggen het toetsenbord-
geheugen (ieder toetsenbord heeft standaard een eigen
geheugen van vier bits met een zogenaamde TRI-STATE
uitgang) geeft de opgeslagen informatie vrij aan de data-
lijn. Nu kan deze informatie gelezen worden door de com-
puter met INP(48) en dan kan het volgende toetsenbord
actief gemaakt worden en vervolgens gelezen worden,
enz.

In figuur 2 is het blokschema weergegeven, waarin de di-
verse onderdelen van ieder toetsenbord zijn aangegeven.
In het schema is naast het toetsenbord-IC nog een flip-flop
weergegeven. Deze flip-flop, die zijn impuls krijgt vanuit het
toetsenbord-IC, dient om aan te geven of er wel een toets
is ingedrukt. En die informatie is nodig om het gemiddelde
van maximaal 25 ingetoetste getallen te bepalen. Voor ie-
dere lees-cyclus worden deze flip-flops gereset met één

Figuur 2: blokschema van de onderdelen van het toetsenbord

bit van de uitgangspoort OUT 49.

Het programma

Het opvolgend actief maken en uitlezen van 25 toetsenbor-
den kan natuurlijk het beste gebeuren met een FOR NEXT
lus. Hier volgt een deel uit het programma van het enquete-
systeem als voorbeeld van een besturingsprogramma.

10 OUT 49,1:0U0T 49,0
"Reset flip-flops

20 FOR X=0 TO 24:

30 OUT 48,X
"Kies toetsenbordje X

40 S(X)=INP(48)
"Lees getal uit toetsenbordgeheu
gen (bit 0 t/m 3) en de flip-flop
(bit 4)

50 IF S(X)>15 THEN N(X)=1 ELSE
S(X)=0:N(X)=0:GOTO 80
"Bepalen of een toets is inge-
drukt. Als dat niet het geval is
wordt het getal nul gemaakt en de
teller voor het gemiddelde, N(X),
ook. Er zit dan kennelijk een
cursist op die betreffende stoel.
Bit 4 heeft de waarde decimaal 16
dus als één van de toetsen inge-
drukt is, is het getal groter dan
15.

60 S(X)=S(X)-16
"Het gaat om het ingetoetste ge-
tal. De waarde (16) van data-bit
4 moet er dus weer vanaf getrok-
ken worden.

70 S=S+S(X):N=N+N(X)
"Alle getallen optellen en het
aantal cursisten (N) bepalen.

80 NEXT X

90 GM=S/N
"gemiddelde is totaal score ge-
deeld door aantal cursisten.

100 PRINT GM

110
120 ’'Sorteren
130 "..... Trek grootste en kleinste
getal van elkaar af. Dit getal
is nu de spreiding SP.
140 PRINT SP
150 "Enz. enz.
160
170 ’'Veel succes met UNIFACE
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